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KRWIOZERCZY WAMPIR — FAKTY DLA TRENERA

Eugeniusz z Doliny KoScieliskiej jest wampirem.

Wampir Eugeniusz $pi w swojej jaskini.

Jaskinia Krwiozerczego Wampira Eugeniusza znajduje sie w Tatrach, w Dolinie Koécieliskiej.™

Nie ma bezposrednich lotéw z Mediclanu do Tatr.

Dzi$ jest poniedziatek.

Najblizszy samolot do Krakowa odlatuje dzi$ o godzinie 18.00.*

Lot z Mediolanu do Krakowa trwa 5 godzin.**

Wampiry mozna zabi¢ tylko w jeden sposob — przebijajac im serce debowym kotkiem.

Deby nie rosng w Tatrach.**

Debowy kotek mozna kupi¢ wytacznie w sklepie na lotnisku w Krakowie.

Sklep na lotnisku w Krakowie jest czynny od 9.00 do 12.00, ale w ten poniedziatek | wtorek jest zamknigty
z powodu lokalnego $wieta.*

Autobus z Krakowa do Zakopanego odjezdza o 14.00 we wtorki i $rody. Podréz trwa dwie godziny.

Klucz do drzwi jaskini Eugeniusza wisi na gwozdziu w zakrystii kosciota parafialnego w malenkiej
miejscowosci w Pieninach o nazwie Turlejce . Koscid! ten znajduje sie kolo stacji kolejowej.

Bus z centrum Zakopanego do stacji Turlejce jedzie 6 godzin i odjezdza o 12.00 w kazdy piatek, srode i
poniedziatek.

Wampira Genia mozna zabi¢ wytgcznie w ciggu dnia.*

Kosciot parafialny w Turlejcach jest otwarty od wschodu do zachodu storica.

W Pieninach storice wschodzi o 9.00, a zachodzi o 17.30.

Kosciét w Turlejcach znajduje sie w odlegtosci 64 km od jaskini Eugeniusza.*

Z kosciota do jaskini mozna iS¢ z predkoscig najwyzej 7 km/h, poniewaz kreta droga prowadzn wsrod skat,
a wy niesiecie ze sobg duzy kolek debowy.*™

i Informacje, ktére nie zostang udostepnione zespofowi 1.
i Informacje, ktore nie zostang udostepnione zespofowi 2.

ROZWIAZANIE:
Zabicie Krwiozerczego Wampira Eugeniusza jest mozliwe najwczesniej w niedziele o godzinie 9.00 rano.

UZASADNIENIE ROZWIAZANIA:
1. Wylatujac z Mediolanu dzi$ (w poniedziatek) o 18.00, wyladujecie w Krakowie o godzinie 23.00.

2. Aby kupi¢ na lotnisku debowy kotek, musicie poczeka¢ do $érody rano. Do Zakopanego mozecie wiec
wyjecha¢ dopiero w czwartek o 14.00.

3. W czwartek o godzinie 16.00 wysigdziecie z autobusu w centrum Zakopanego. ‘Najblizszy bus do stacji
Turlejce odjezdza w piatek o 12.00 i dociera na miejsce o 18.00, o pét godziny za pézno, aby mozna byio
wejs¢ do kosciota. Musicie wiec poczekac na otwarcie kosciota w sobote o godzinie 9.00 rano.

4. Dojscie do jaskini zajmie 9 godzin, co oznacza, ze po calodziennym marszu znajdziecie sie tam w sobote o

godzinie 18.00. Poniewaz slorice juz zaszto, zabicie Eugeniusza nie bedzie juz tego dnia mozliwe. Musicie
poczekac¢ do godziny 9.00 w niedziele.
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KRWIOZERCZY WAMPIR — LISTA OBSERWACYJNA

Twoje zadanie polega na doktadnym obserwowaniu pracy zespotow oraz rozméw negocjatoréow. Postaraj sig przy
tym odpowiedzie¢ na przedstawione ponizej pytania. Po zakoficzeniu ¢wiczenia przedstawisz swoje uwagi i
spostrzezenia catej grupie. Pod pytaniem znajduje sie miejsce na notatki, ktére ulatwig ci prace.

1. W jaki sposob czlonkowie zespotu przekazywali sobie informacje?

2. Jakie dziatania poszczegdlnych czionkow zespotu przyspieszaty lub opézniaty prace?

3. W jaki sposdb niektorzy cztonkowie zespotu przyjmowali rolg liderow?

4. W jaki sposcb przejawiaty sie konflikty w zespole? Jak byly rozwigzywane? Przez kogo?
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KRWIOZERCZY WAMPIR EUGENIUSZ

PRZEZNACZENIE

Budowanie zespolu
Negocjacje
Komunikacja

CEL JAWNY

Okreslenie najblizszego mozliwego terminu (data i godzina) zabicia tytutowego wampira.

CZAS

Catkowity czas trwania 80 minut, w tym:

Ll

Przeczytanie tekstu i okreslenie terminu zabicia wampira — 45 minut.
Podsumowanie i oméwienie — 30 minut.

MATERIALY

HO — ‘Krwiozerczy wampir - Opis dla uczestnika’.
HO — ‘Krwiozerczy wampir — Fakty 1' (dla 1 grupy).
HO — ‘Krwiozerczy wampir — Fakty 2' (dla 2 grupy).
HO — ‘Krwiozerczy wampir — Fakty dla trenera’.
HO - ‘Krwiozerczy wampir — Lista obserwacyjna’.
Kartki i diugopisy.

PRZEBIEG
(instrukcja
dia trenera)

Przygotuj 2 stoly dla dwoch zespotéw ustawione tak aby podczas przygotowan do
negocjacji uczestnicy nie przeszkadzali sobie.

Poinformuj uczestnikéw, ze zadanie bedzie polega¢ na rozwiazaniu pewnego
problemu. Gra bedzie sie toczyla w dwoch grupach w 4-5 minutowych rundach
(okofo 2-3 minut przygotowanie do negocjacji i 2 minuty negocjacje). Kazdy zespot
w kazdej rundzie bedzie decydowat kto bedzie prowadzit negocjacje. Negocjacie
beda sie toczyly poza salg szkoleniowg i moze w nich bra¢ udziat tylko jeden
uczestnik z kazdego zespotu, ktéry nie moze w czasie ich trwania robi¢ notatek.
Dodatkowo prace zespolow beda $ledzili obserwatorzy, ktorzy nie moga sig
odzywaé podczas trwania ¢wiczenia, a jedynie moga robic notatki na
przygotowanych do tego celu HO.

Potgcz uczestnikow w dwa zespoly, poro$ o zajecie miejsc przy sto!ach i wrecz
kazdemu zespolowi HO — ‘Krwiozerczy wampir — Opis dla uczestnika'.

Zaproponuj, by kazdy zespét wybrat OBSERWATORA i plzekaz im HO -
‘Krwiozerczy wampir - Lista obserwacyjna'.

Gdy OBSERWATORZY beda zapoznawac sig ze swoimi zadaniami, rozdaj
zespotom odpowiednio HO — ‘Krwiozerczy wampir — Fakty 1" i HO - 'Krwiozerczy
wampir — Fakty 2. Wrecz réwniez czyste kartki A4 i diugopisy.

Wyjasnij, ze nieprawidiowe odpowiedzi i uzasadnienia nie beda oceniane
negatywnie.

Po okolo 3 minutach zaproé poza sale OBSERWATOROW i pierwsza pare
NEGOCJATOROW — negocjacje powinny trwa¢ okolo 2 minut. Jezeli uczestnicy
beda potrzebowali wigcej lub mniej czasu, to mozesz si¢ na to zgodzi¢. Nastepnie
NEGOCJATORZY i OBSERWATORZY wracajg do swoich zespotow w Sali
szkoleniowej i przygotowuija sie przez okoto 3 minuty do kolejnej rundy negocjacii.
Po 45 minutach zakoricz éwiczenie, nawet jezeli zespoly nie zdazyly prawidtowo
rozwiazaé zadania i poproé OBSERWATOROW o zaprezentowanie grupie swoich
spostrzezen.

Jezeli bedzie taka potrzeba, to przedstaw wszystkim informacie, ktore nie zostaty
udostepnione obu zespotom i zaprezentuj grupie prawidiowe rozwigzanie, a
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